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1. Caso préctico

Unidad Didactica IX

Caso practico

Ha llegado el momento de comenzar a utilizar herramientas de programacioén y ver resultados.
Victor lleva mucho tiempo esperando para sentarse al ordenador y probar sus
aplicaciones. Carmen le ha dicho que hoy iba a ensefiarle el uso del entorno de
desarrollo que utilizan habitualmente, y eso le tiene impaciente.
Victor sabe que el entorno de programacion es la herramienta mas importante para un
programador de aplicaciones, ya que como su propio nombre indica, proporciona al
programador todo cuanto necesita para desarrollar programas. En este caso ellos
utilizan el entorno NetBeans para Java, aunque José le ha comentado que todos los
entornos son parecidos y proporcionan herramientas similares, lo que ocurre es que unos hacen las
cosas de un modo y otros de forma diferente. Lo que ocurre en estos casos es que trabajar con una
aplicacién IDE concreta requiere un poco de practica y cambiar de IDE supone practicar mas para
familiarizarte con el entorno.

Sentencias y control de ejecucién en java.
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2. Introduccién

Unidad Didactica IX

Introduccion.

Lo que Carmen tiene claro, y en eso ha coincidido con José, es que lo

importante debe ser aprender el lenguaje (basicamente a utilizar las sentencias)

porque lo que SI Andalucia necesita es un desarrollador, alguien que cree

programas ayudandose de la aplicacion IDE. Por ello Carmen y José han
decidido planificar la formacién de Victor como programador, comenzando con una
iniciacion a la sintaxis basica de Java y los tipos de sentencias que maneja este lenguaje
de programacion, todo ello acompafado de una bateria de ejercicios imprescindibles para
gue practique y vaya adquiriendo la soltura necesaria a la hora de codificar programas. Y todo esto sera
mas rapido y mejor si lo hace utilizando NetBeans.

Tampoco en esta unidad vas a encontrar conceptos totalmente nuevos. Casi todo lo que vamos a ver, una
vez mas, aparecia en unidades anteriores. Pero también una vez mas, trataremos de concretar los aspectos
relativos al lenguaje Java.

En unidades anteriores hemos aprendido de forma general los conceptos relativos a
algoritmos, datos, tipos, operadores, expresiones, y hemos entrado en los detalles
de cémo se plasman esos conceptos en Java.

También hemos visto formas genéricas de representar los algoritmos, las
instrucciones y las estructuras basicas de tratamiento, entrando en las
consideraciones sobre su uso que resulta necesario tener en cuenta, usemos el
lenguaje de programacion que usemos. Por eso describiamos los algoritmos de
forma genérica usando pseudocédigo o diagramas de flujo, fundamentalmente.

Pero necesitamos ver como se plasma todo eso en un lenguaje de programacién
concreto, de forma que podamos empezar a comprobar que nuestros disefios de algoritmos funcionan
correctamente. Y el lenguaje elegido para este médulo profesional ha sido Java. Tenemos que aprender los
detalles de Java relativos a las sentencias y al control de la ejecucién de las mismas. Ese es el objetivo de
esta unidad, seguir profundizando en la sintaxis de Java,
hasta que nos familiaricemos con la sintaxis de las distintas
estructuras de control, y sepamos usarlas
convenientemente en la resolucion de problemas, al
programar los algoritmos.

Al mismo tiempo, al tratarse de una unidad que no introduce
demasiados conceptos novedosos, sino detalles de la sintaxis de
Java, es el momento adecuado para comenzar a introducir el
uso de un Entorno Integrado de Desarrollo o IDE. Hemos elegido
NetBeans, por varios motivos.

m Usar un entorno de desarrollo facilita y acelera
enormemente el proceso de desarrollo de aplicaciones.

= Es un entorno bastante completo, que nos proporciona
toda la funcionalidad que necesitaremos en este mdodulo
profesional, incluido el disefio de Interfaces Graficas de
Usuario o GUI.

m Este entorno estd programado enteramente en Java, lo que os proporcionard una idea de la
potencialidad del lenguaje.

m Esta desarrollado por Sun MicroSystem, la empresa creadora de Java, es de codigo abierto (open
source) y se distribuye gratuitamente, pudiendo descargarse conjuntamente con el JDK de Java,
como un Unico paguete autoinstalable.

m Su facilidad de instalacion es otra de sus caracteristicas importantes.

m Se encuentra disponible para la mayoria de las plataformas y sistemas operativos (Windows, Linux,
Solaris y Macintosh).

m Es un entorno con soporte para otros lenguajes de programacion, aunque en este médulo profesional
no vamos a hacer uso de esa caracteristica.

= Incluye médulos para desarrollo de aplicaciones Java, servicios web y aplicaciones moviles, lo que
puede resultar interesante para este modulo profesional, y otros médulos de este ciclo.
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0 Para saber mas:

Si deseas conocer mas detalles sobre las caracteristicas del entorno Netbeans, puedes
consultar la pagina siguiente. Eso si, todo esta en inglés, aunque no es necesario tener un
alto nivel de idiomas para entender las ideas principales que ahi se exponen.

NetBeans Feature List. [Versién en Caché]

(Si tienes problemas para acceder a algun enlace, pulsa en "Version en Caché" para visualizar una copia de esa pagina web)
Para descargar el programa Acrobat Reader pulsa aqui.

AUTOEVALUACION

Respecto a las ventajas, a la hora de programar en Java, de usar NetBeans como

&? entorno integrado de desarrollo, podemos indicar:

(™) a) Es un entorno con soporte para otros lenguajes de programacion,

aunque en este médulo profesional no vamos a hacer uso de esa

caracteristica.

(") b) Usar un entorno de desarrollo facilita y acelera enormemente el
proceso de desarrollo de aplicaciones.

) ¢) Esun entorno bastante completo, que nos proporciona toda la

funcionalidad que necesitaremos en este modulo profesional, incluido

el disefio de Interfaces Gréficas de Usuario o GUI.

() d) Todas las anteriores son correctas.

Sentencias y control de ejecucién en java.
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3. Tipos de sentencias en Java

Unidad Didactica IX

Tipos de sentencias en Java.

Victor ya ha visto algunos programas en Java. De hecho los ha

compilado en modo texto utilizando "javac", la consola de su equipo, y

ejecutandolos (para probarlos) con "java", pero esos programas eran muy

simples y lo Unico que pretendian era que conociera el dialogo entre el
usuario y el programa y viera el proceso que se sigue para la compilacién de un
cadigo fuente en Java. Carmen va a comenzar mostrandole sentencias en Java,
su utilidad y cémo incluirlas como cédigo eficiente en un programa.

Comenzamos este apartado con el cuadro resumen que aparecia en la
unidad dedicada a operadores, expresiones e instrucciones. Como
recordaras, en cualquier lenguaje, los tokens de distintos tipos se unian

| para formar expresiones, que aunque tienen sentido propio, por si

! mismas no indican ninguna accion a realizar por el ordenador. La forma
en que esas expresiones pasan a formar sentencias totalmente
completas, con sentido pleno y ejecutables por el ordenador, es el tema a
tratar en esta unidad.

Es importante recordar que el caracter de finalizacion de sentencia en
Java es el punto y coma (;). Asi, todas las sentencias terminardn en punto y coma.

Viendo este esquema recordamos que hay tres tipos basicos de sentencias:

m Sentencias de expresion. Estan formadas por una expresion
seguida del caracter; (punto y coma).

m Sentencias de declaracion. La declaraciéon de una variable, en
la que se le asocia al identificador de la variable un tipo, y
opcionalmente un valor, que genera una sentencia, al afiadirle
el simbolo de terminacién.

m Sentencias de control de flujo. Se encargan de "contener" a
las otras sentencias del programa, de forma que se indique el
orden en que se van a ejecutar esas sentencias, y bajo qué condiciones. Pueden considerarse como
sentencias estructurales dentro del programa.
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/_ ~ = De asignacién
= De incremento ydecremento

De Expresidon - -Llamadas a métodos,
procedimientos y funciones

= Creacion de Objetos
e

- = Declaraciéon del tipo
de variables

SENTENCIAS < = Declaracién e inicializacién

De Declaracion <= de variables

= Declaracién e inicializacién
“— de variables del mismo tipo
" .

= Secuencial

De Control de < Condicional o Selectiva

Flujo = Ciclica, repetitiva o

\\ - iterativa

AUTOEVALUACION
E E Sefiala la afirmacién correcta. Respecto a las sentencias de Java, podemos decir que:

(") a) Las sentencias de expresion son: de asignacion, de creacion de
objetos, de incremento y decremento y llamadas a métodos,
procedimientos y funciones.

(") b) Las sentencias de expresion son: secuencial, ciclica, repetitiva y
condicional.

(") ¢) Todas las expresiones dan lugar a sentencias validas sin mas que
afadirles un punto y coma.

(") d) Todas las anteriores son correctas.

Comprobar

E E Sefiala la afirmacion correcta. Respecto a las sentencias de Java podemos afirmar que:
1

(") a) Las sentencias de control de flujo son: de incremento y decremento y
llamadas a métodos, procedimientos y funciones.

(") b) Las sentencias de control de flujo son: secuencial, ciclica, repetitiva y
condicional.

(") ¢) El principal grupo de expresiones de asignacion se obtienen afiadiendo
punto y coma a sentencias de expresion.

(") d) Todas las anteriores son correctas.

Sentencias y control de ejecucion en java.
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4. Sentencias de expresion

Unidad Didactica IX

Sentencias de expresion.

No existe un programa que no tenga una sentencia de este tipo. Probablemente se trate de las
sentencias que menos cambien de un lenguaje a otro, ya que basicamente permiten el
intercambio de datos entre variables. Victor no conoce muchos lenguajes de programacion, asi
que no le da mucha importancia, pero Carmen le explica lo importante que es poder escribir una
sentencia que equivale a varios lenguajes (podria ser interesante unificar la
sintaxis de varios lenguajes de programacion). De todos modos actualmente @
para aprender a utilizar un nuevo lenguaje, en la mayoria de los casos basta
con buscar en un manual las sentencias de cada tipo, si ya sabes programar,
claro.
La base de cualquier aplicacion son las variables de datos y los objetos
sobre los que se van a aplicar los métodos que sintetizan una determinada
tarea. Carmen insiste a Victor que este tipo de sentencias son el eje de todo
programa y tiene que conocerlas bien para utilizarlas correctamente. Para
ello le identifica este tipo de sentencias en algunos de los programas que ya han trabajado, pero le aclara
gue no es lo mismo ver una aplicacién terminada y funcionando, que intentar crearla de la nada, para
esto Ultimo es imprescindible conocer bien el lenguaje, las posibilidades que nos proporciona y mucha
imaginacion.

No todas las expresiones dan lugar a sentencias validas sin mas que afiadirles un punto y coma. Por ejemplo
a >b; no tiene ningln sentido por si misma, no indica ninguna tarea a realizar. Por tanto no basta afadir
punto y coma a una expresion logica para formar una sentencia o instruccion valida.

Si miras el esquema anterior puedes ver que el principal grupo de sentencias de expresioén se obtienen
afiadiendo punto y coma a expresiones de asignacion.

Entre las expresiones de asignacion incluimos a las formadas por el operador = | =
de asignacion basico, (=) o por cualquiera de los operadores de asignacion l 5' -

combinados (+=, -=, *=, /=, %=, principalmente). También a las
formadas por los operadores de incremento o decremento (++, --), que llevan .,
una asignacioén implicita.

Todas esas expresiones son sentencias al afadirles el punto y coma, ya que
indican una accion a realizar, que consiste en modificar el valor almacenado en
una variable.

En el ejemplo de Gestion de Depoésitos de la unidad 7 podemos encontrar ejemplos abundantes de
sentencias de expresion de todos los tipos que aparecen en el Esquema anterior.

Sentencias y control de ejecucién en java.



Péagina 8 de 52

4.1. Ejemplos de sentencias de asighacién

Unidad Didactica IX

Ejemplos de sentencias de asignacion.
Son numerosas las situaciones en las que necesitamos asignarle valor a una variable.

En la unidad 7 habiamos visto un ejemplo de un pequefio programa para
gestionar un par de depositos. En la clase Deposito de ese ejemplo, habia un
método especial que se llamaba también Deposito( ), igual que la clase. Los
métodos que se llaman igual que la clase son los constructores, y son los
encargados de crear los objetos de la clase en cuestién. Asi, el método
Deposito( ) de la clase Deposito sirve para crear objetos concretos o
instancias de la clase (depdsitos concretos, con una capacidad, un nombre, para
almacenar una sustancia determinada, etc. )

Concretamente en este caso, se le pasan como parametros los valores iniciales

con los que se va a crear ese objeto, y posteriormente, se le asignan esos

valores a sus variables. Todas las sentencias que contiene el método son
sentencias de asignacién que usan el operador de asignacién bésico =, salvo la Ultima, que usa el operador
de incremento ++. En todos los casos, se trata de asignar a la variable correspondiente del objeto depdsito
para el que se ejecute el método, el valor correspondiente de entre los que se le han pasado como
parametros.

Para el caso de la sentencia de incremento, se trata de sumarle uno al nUmero de depésitos creados, ya que
totalDepoésitosCreados es una variable estatica, es decir, que existe una Unica copia para toda la clase.
No es una variable que forme parte de cada objeto, sino que es un valor que se usa para la clase, justamente
para contar los objetos de esa clase que se van creando.

Destacamos en negrita y con un tamafio un poco mayor las sentencias de asignacion.

public Deposito(String nombre, String sustancia, int capacidad){
nombreDeposito=nombre;
sustanciaQueContiene=sustancia;
cantidadQueContiene=0;
capacidadDeposito=capacidad;
totalDepositosCreados++;

Otro ejemplo en el que se usa un operador de asignacion combinado es el método sacarDeDeposito(),
también en la clase Deposito. En él destacamos la sentencia de asignacién, que indica que se le reste la
cantidad pasada como parametro al valor de la variable cantidadQueContiene del depdsito para el que se
ejecute el método.

Destacamos en negrita y con un tamafio un poco mayor la sentencia de asignacién que usa el operador
combinado -=.

public boolean sacarDeDeposito(int cantidad){
boolean correcto=false;
if(cantidad >=0){
if(cantidadQueContiene>=cantidad){
correcto=true;
cantidadQueContiene-=cantidad;
Yelse{
System.out.printIn("’No se pueden sacar '+ cantidad +" litros de
+sustanciaQueContiene+ ™
El deposito solo contiene "+cantidadQueContiene+" litros.™);

}
}else{

System.out.printIn("'No se admiten cantidades negativas');
¥

return correcto;
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4.2. Ejemplos de sentencias de llamadas a métodos

Unidad Didactica IX

Ejemplos de sentencias de llamadas a métodos.

Seguimos con el esquema de los tipos de sentencias. ¢Qué otro tipo de expresiones pueden formar por si
mismas sentencias?Aun quedan dos, las llamadas a métodos y la creacion de objetos. En este apartado nos
ocuparemos de las llamadas a métodos.

Cualquier llamada a un método (también llamados
mensajes, en la jerga de programacion orientada a
objetos, o funciones y procedimientos, en general.) tiene
por si misma un sentido pleno. Le indica al ordenador
que sustituya esa llamada por todas las instrucciones
gue contiene ese método en su definicion, y que las
ejecute. Por tanto, afiadir punto y coma a una llamada
a un método es una sentencia en Java, e indica
claramente una tarea a realizar.

Llamadas a
métodos

la unidad 7, tenemos muchos ejemplos de llamadas a
métodos. Nos vamos a fijar en la clase
GestionDepositos, que nos muestra un mend, y nos da a
elegir una opcién. Dependiendo de la opcion elegida, se
llama a un método o a otro, que es el que se encarga de realizar la tarea adecuada.

Continuando con el ejemplo de Gestién de Depésitos de m

Fijate en que el uso de métodos que son invocados es a la vez una forma (aunque no la Unica) de hacer
programacion modular, y de aplicar el disefio descendente para solucionar nuestro problema.

En concreto, nos fijamos en la sentencia switch que permite seleccionar el método a ejecutar una vez que
hemos elegido la opciéon que deseamos usar. Destacamos en negrita y en un tamafio un poco mayor las
llamadas a métodos que aparecen.

operacion = ES.leeN®("Elige una opcion del menu: *);
/* Una vez elejida la operacion, ejecutamos el método adecuado para realizarla */
switch (operacion) {
case O:
System.out.printIn(""EL PROGRAMA HA FINALIZADO. ADIOS. ');
case 1:
listadoDepositos();
break;
case 2:
IlenarElDeposito();
break;
case 3:
meterAlgoEnDeposito();
break;
case 4:
vaciarElDeposito();
break;
case 5:
sacarAlgoDeDeposito();
break;

Algunos de esos métodos los hemos definido nosotros mismos, y otros nos los proporciona el propio
lenguaje. Este es el caso del método printin(). Este método nos lo proporciona Java, pero para llamarlo,
tenemos que hacerlo a través del objeto out de la clase System, que representa el dispositivo de salida
estandar, y que suele ser la pantalla.

Por tanto, toda la linea es una uUnica llamada al método printIn() indicando también al compilador donde
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puede encontrar la definicion de ese método (las sentencias que habra que ejecutar en lugar de la llamada),
ya que no aparece en la propia clase GestionDepositos.

Algo parecido ocurre con la llamada al método leeN®(). Como no estd definido en la clase
GestionDepositos, debemos indicar en la llamada donde debe buscar el compilador la definicion del mismo
para sustituir la llamada por el conjunto de sentencias de la definicion y ejecutarlas. Por eso tenemos que
escribir la llamada como ES. leeN®(), ya que el método esté definido en la clase ES de nuestro ejemplo.

Las demas llamadas corresponden a métodos que si estan definidos en la clase desde la que se llaman,
GestionDepositos, por lo que basta con escribir directamente su nombre.

Por otro lado, la llamada a un método puede incluir a su vez llamadas a otros métodos. Es el caso de
sacarAlgoDeDepostio(), que llama a su vez a los métodos seleccionarDeposito() Yy
sacarDeDeposito() definidos en la propia clase, y a los métodos printIn() y leeN®() definidos en
otras clases.

En negrita y con un tamafo de letra un poco mayor destacamos las llamadas a otros métodos que se hacen
desde el método sacarAlgoDeDeposito()

public static void sacarAlgoDeDeposito(){
boolean operacionFinalizadaCorrectamente=false;
int cantidad=0;
int dep = seleccionarDeposito();
if (dep == 0) {
System.out.printIn("'No es posible sacar nada en un deposito si no se selecciona

}

else {
cantidad = ES.leeN®°("¢Que cantidad desea sacar?');
if (dep == 1) {
dl.sacarDeDeposito(cantidad);

}

else {
d2.sacarDeDeposito(cantidad);

}

iT (operacionFinalizadaCorrectamente){
System.out.printIn(’" Se han sacado "+cantidad+" litros del deposito™ );
Yelse{
System.out.printIn(’® NO FUE POSIBLE SACAR "+cantidad+" litros del deposito™ );
}
¥

Sentencias y control de ejecucién en java.
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4.3. Ejemplos de sentencias de creacion de objetos

Unidad Didactica IX

Ejemplos de sentencias de creacion de objetos.

¢Recuerdas de qué tipo de sentencias se trata? Si miras el esquema del apartado 2 veras que es el uGltimo
tipo de sentencias de expresion que nos queda. ¢Y a partir de qué expresiones se formaran? Evidentemente
a partir de expresiones de creacién de objetos, que son las que involucran al operador new()

El operador new() tiene por su sintaxis mas el aspecto de un método que de un operador, pero es un
operador.

En la unidad anterior ya vimos con detalle la forma habitual de este operador:

<Nombre de la clase> <nombre de la variable objeto> = new <llamada al constructor de la
misma clase>

Y en el ejemplo de Gestion de Depdsitos, la clase GestionDepositos era la encargada de crear un par de
depositos y de operar con ellos. Las sentencias de creacién de esos depdsitos eran como las que siguen:

Deposito d1 = new Deposito("'DEPOSITO1", "AGUA™, 200);
Deposito d2 = new Deposito(*'DEPOSITO2", "ACEITE"™, 500,250);

En la unidad anterior ya explicAbamos las acciones que implicaban esas dos sentencias de creacién de
objetos:

gue se le indique al operador new().

m Se creay se inicializa el objeto.

m Se guarda su direccion de memoria en una variable del
tipo del objeto (realmente una referencia al objeto recién (
creado).

= Se busca espacio libre donde alojar el objeto de la clase @ @
(----) Clases
'=-':

)

FA¥al AN

g

Realmente, aunque ésa es la forma mas normal de usar dentro

de una sentencia el operador new(), ninguna de las dos Creacf{’]n de Ubjetﬂs

sentencias anteriores es una sentencia de creacion de
objetos. Al menos no son sélo eso.

Si nos fijamos, realmente son sentencias de asignacién, ya que asignan la direccion de memoria donde se
ha creado y alojado el objeto a una variable (una referencia)

Con esto, lo que queremos aclarar es que resultaria perfectamente posible hacer la sentencia de creacion sin
hacer una asignacion:

new Deposito("'DEPOSITOL1"™, "AGUA™, 200);

Es una sentencia de creacién de objetos pura. Realmente el operador new crearia un objeto depdsito
llamado DEPOSITO1, para contener AGUA y con una capacidad de 200 litros.

alguna variable (referencia) no tendremos forma de acceder a él y no podremos utilizarlo

en el programa.

Por eso rara vez ejecutaremos una "sentencia de creacion de objetos pura". Lo normal es
gue aparezcaintegrada en una sentencia de asignacién.

’ El problema es que si no asignamos la direccion de memoria en la que lo ha alojado a
L

Java dispone de un proceso que se ejecuta en segundo plano y que se encarga de comprobar si los objetos
que hay en memoria estan referenciados o no. Si ninguna referencia apunta a un objeto, y dado que en ese
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caso no podremos llegar a él para usarlo, lo considera basura, y lo elimina automaticamente, liberando la
memoria que ocupaba, sin que el programador tenga que preocuparse de ello. Ese proceso se llama
"recolector de basura" o "garbage collector". Asi, para eliminar de la memoria un objeto basta con hacer que
todas sus referencias dejen de "apuntarlo" o referenciarlo, y tarde o temprano el recolector de basura se
activara y lo eliminara definitivamente.

5 PARA SABER MAS:
En este enlace encontraras informacién sobre qué es el recolector de basura en un
entorno de desarrollo en Java, su funcionamiento y las ventajas de su uso.
TUTOR DE JAVA. [Versi6n en Caché]

(Si tienes problemas para acceder a algun enlace, pulsa en "Version en Caché" para visualizar una copia de esa pagina web)
Para descargar el programa Acrobat Reader pulsa aqui.

AUTOEVALUACION
3 % Respecto al recolector de basura de Java, sefala la afirmacion correcta.

(") a) Para eliminar de la memoria un objeto basta con hacer que todas sus
referencias dejen de "apuntarlo” o reverenciarlo.

(") b) Para eliminar de la memoria un objeto basta con hacer que todas sus
referencias se actualicen y activar el recolector basura.

(") ¢) Elrecolector de basura borra todas las variables y objetos que no han
sido usados recientemente liberando asi memoria.

() d) Todas las respuestas anteriores son ciertas.

Sentencias y control de ejecucién en java.
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5. Sentencias de declaracién

Unidad Didactica IX

Sentencias de declaracion.

Parece que Victor ha asimilado bastante bien las sentencias de
expresion. Se le nota que tiene ganas de aprender, presta mucha
atencién y permanece concentrado ante las explicaciones de su
compainiera.
Carmen cree que ha llegado el momento de que empiece a definir las variables
y objetos que va a utilizar en un programa, para después declararlos y
utilizarlos con garantias. Hasta el momento ha sido ella quien le ha dicho qué
variables debe utilizar y le ha dado el cédigo para declararlas en el programa,
pero un programador no puede depender de otro que le proporcione las variables, asi que debe tener
absoluta autonomia ante cualquier problema. Esto a Victor le estimula y le gusta la idea de manejarse
por si solo ante cualquier programa.

Pero en un programa haremos més cosas, no todo va a ser asignar valores a variables. Y ademas, también
deberemos declarar esas variables ¢ Como se forman las sentencias de este otro tipo?

Realmente basta con indicar el tipo de una variable seguido de su identificador y terminar con un punto y
coma, como cualquier otra sentencia.

El compilador de Java siempre que encuentra un tipo seguido de un identificador, interpreta que
se trata de una declaracion.

Las declaraciones consisten basicamente en indicar, la primera ! E
vez que aparece en el programa una variable, cuédl va a ser su :I‘
tipo. Esto ayuda al compilador a saber cuanto espacio debe m j ,
reservar en memoria para esa variable, y permite que se pueda 1 ¥, e
simplificar las comprobaciones que debe hacer el compilador, ya ST e
que toda variable que usemos debe ser previamente declarada. iy e

Fuertemente
; ] . ) tipado
Java es, segun lo dicho, un lenguaje fuertemente tipado. Esa

cualidad, lejos de ser un inconveniente como puede parecer a
primera vista, es una garantia de seguridad, y de que los valores que nos vamos a encontrar en una variable
son los esperados, y nunca cualquier otra cosa.

Podemos construir sentencias de declaracién de tres tipos:

I Declaracion simple de una variable int a;
m Declaracion e inicializacion de una variable int a = 0;
m Declaracion e inicializacién de varias variables del mismo tipo simultdneamente. int a =
0, b, c =5;

AUTOEVALUACION

Sefiala la afirmacion correcta. Respecto a las sentencias de declaraciéon en Java,
podemos afirmar que:

(") a) Las declaraciones consisten basicamente en indicar, la primera vez
gue aparece en el programa una variable, cual va a ser su tipo.

(") b) Lasentencia int a = 0; es de tipo declaracion simple de una variable.

(") ¢) Elque Java sea un lenguaje fuertemente tipado es un inconveniente a
la hora de declarar una variable.

(") d) Todas las anteriores son falsas.
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5.1. Ejemplos de sentencias de declaracién

Unidad Didactica IX
Ejemplos de sentencias de declaracion.

Al igual que la asignacion, te resultara mas que dificil hacer cualquier programa que haga algo mas que
escribir un texto por pantalla sin usar ninguna sentencia de declaracién. ¢Por
qué? Sencillamente porque como hemos dicho en el apartado anterior, cualquier
variable que usemos en Java debe estar declarada previamente. Luego no
podemos hacer nada con la variable si no la hemos declarado.

En nuestro ejemplo de Gestion de Depoésitos, hay numerosos ejemplos de

sentencias de declaracién. En ellos, ademas de la simple declaracién de tipo y

nombre de la variable, aparecen algunos modificadores, que alteran con matices

importantes el significado de esa declaracién, pero que no alteran el hecho
fundamental de que la sentencia esta indicando que se va a usar una nueva variable a la que se le da
nombre y se le asigna un tipo. Veamos algunos de esos ejemplos en los apartados siguientes.

Sentencias y control de ejecucion en java.
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5.1.1. Declaracion simple de una variable

Unidad Didactica IX
Declaracion simple de una variable.

En la clase Deposito, cuando tenemos que definir qué estructura tiene un Deposito, declaramos varias
variables miembro de objeto, que son las variables que forman parte de cada objeto, y que tomaran
valores distintos para objetos distintos. En el ejemplo, cada depdésito tendra un nombre distinto, por
ejemplo.

final String nombreDeposito;
final String sustanciaQueContiene;
private int cantidadQueContiene=0;
final int capacidadDeposito;

En este caso, ademas del tipo y del nombre de la variable, aparecen delante otras palabras, que actdan
como modificadores de la declaracion. Concretamente final indica que se trata de una constante, es
decir, que una vez que le asignemos un valor ya no podremos modificarlo. En este ejemplo, al crear un
depésito

= Le asignamos un nombre.
= |ndicamos la sustancia que vamos a almacenar.
= Le asociamos una capacidad. .

Ninguno de esos valores podra ser modificado después de haber creado el depésito.

Parece sensato que sea asi en el caso de la capacidad. Un depdsito tendra la capacidad que se le ha
dado al construirlo, y no podemos agrandarlo o reducirlo a conveniencia.

No es tan evidente en el caso del nombre. ¢Por qué no vamos a poder cambiarle el
nombre a un depdsito?

Es una decision del programador que puede ser fruto del andlisis del problema.
Imagina que en los depdsitos se guardan sustancias peligrosas, como explosivos o
uranio enriquecido, de las que la empresa necesita tener un control estricto. Por
ejemplo, necesita mantener un registro o historial de qué operaciones se han
realizado con un depdsito concreto, y cambiarle el nombre al depdsito puede hacer
inatil la informacién guardada en ese histérico. No tendriamos certeza de a qué depdsito nos referimos.
Algo parecido sucede con la sustancia que contiene. No parece apropiado guardar aceite de oliva virgen
extra en un deposito que anteriormente contenia cianuro pétasico o veneno matarratas.

En cualquier caso, la decisién de que sean constantes o variables, vendra justificada
por el analisis del problema.

En el caso de cantidadQueContiene, usamos el modificador private. Mas adelante veremos con
detalle estos modificadores, pero adelantamos aqui lo que significa:

= Indica que a esta variable sélo se le va a poder modificar el valor desde
la propia clase en la que se ha definido o a través del uso de métodos
definidos en la propia clase.

m Sélo podremos modificar su valor desde otras clases a través de
métodos publicos de la clase Deposito.

m De esta manera, cualquier comprobacion de seguridad que necesitemos
realizar, podemos incluirla en esos métodos publicos.

= Ninguna aplicacién que use la clase Deposito podr4d modificar el
contenido de un depdsito concreto sin respetar escrupulosamente las
comprobaciones de seguridad.
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En nuestro ejemplo, el método sacarDeDeposito() es publico (public), y se encarga de impedir
gue podamos sacar de un dep6sito mas cantidad de la que contiene.

Pero también podriamos haber comprobado que quien da la orden es un
usuario identificado con una contrasefia y autorizado a hacerlo. Algo asi
habriamos tenido que hacer, por ejemplo, si nuestro depoésito contuviera
uranio enriquecido, ¢no?

Por lo demas, esos modificadores no hacen mas que aportar matices, aunque

importantes, a la declaracion de la variable. Lo béasico de las dos primeras

sentencias es que indican que se trata de constantes de tipo String (cadena

de caracteres) y las dos Ultimas que se trata de una variable y una constante
de tipo int (entero)

Sentencias y control de ejecucién en java.
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5.1.2. Declaracion e inicializacién de una variable

Unidad Didactica IX
Declaracion e inicializacion de una variable.

En el ejemplo de la Gestion de Depdsitos, concretamente en el método sacarAlgoDeDeposito() de la
clase GestionDeposi tos, aparecen las siguientes tres sentencias de declaracion:

boolean operacionFinalizadaCorrectamente=false;
int cantidad=0;
int dep = seleccionarDeposito();

En todas ellas, ademas de declarar la variable como perteneciente a un tipo, se le asigna un valor inicial,
se inicializa la variable.

En la primera sentencia, se declara la variable de nombre
operacionFinalizadaCorrectamente como de tipo boolean, y se
le asigna el valor inicial de false.

En la segunda sentencia se declara la variable de nombre cantidad
como de tipo int, y se le asigna el valor inicial de 0.

En la tercera, se define la variable de nombre dep como de tipo inty se
le asigna como valor inicial el devuelto por el método
seleccionarDeposito() después de ejecutarse. Es decir, se ejecuta la llamada al método
seleccionarDeposito(), que devolvera un namero entero correspondiente al deposito que se ha
seleccionado para trabajar, y ese valor entero se asigna a la variable dep que se esta declarando como
de tipo int.

Sentencias y control de ejecucion en java.
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5.1.3. Declaracion e inicializacion de varias variables del mismo tipo simultaneamente

Unidad Didactica IX
Declaracion e inicializacion de varias variables del mismo tipo simultaneamente.

En el ejemplo de Gestién de Depdsitos no tenemos mas que una sentencia de este tipo, aunque soélo
declara dos variables del mismo tipo simultdneamente. No se inicializan en este caso, pero también
podrian ser inicializadas, una o ambas. La sentencia en cuestion aparece al comienzo de la clase
GestionDepositos.

static Deposito di1, d2;

Se definen dos variables de nombre d1 y d2 y se indica que ambas van a ser de
tipo Deposito. Eso se consigue indicando los nombres de todas las variables
que van a ser de ese tipo separados por comas, formando una lista. Aparece
también un nuevo modificador, que es la palabra static. Se usa para indicar
que son variables miembro de clase,, no de objeto.

En la practica, queremos decir que dl1 y d2 no son campos o valores que

contengan los objetos de la clase GestionDepositos. jNi siquiera tenemos

intencion de crear objetos de esa clase, que sirve sélo para gestionar los
depdsitos!

Lo que indicamos es que para la clase se definen esas dos variables, que van a ser globales a todos los
métodos de la clase, es decir que se definen para poder ser usadas por toda la clase y desde dentro de
cualquier método de la clase.

Y aunque no aparece ninguna sentencia en la que ademas de declarar varias variables del mismo tipo
se les asigne valor, perfectamente podriamos haber reescrito el siguiente cédigo:

int cantidad = O;
int dep = seleccionarDeposito();

en una sola sentencia como:

int cantidad = 0 , dep = seleccionarDeposito();

Ta mismo puedes hacer esa modificacion en el cédigo del ejemplo y comprobar que todo sigue
funcionando exactamente igual.

Sentencias y control de ejecucion en java.
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6. Sentencias de control de flujo

Unidad Didactica IX

Sentencias de control de flujo.

Carmen esta convencida que Victor sera un buen programador por el interés que muestra
en aprender y la ilusibn que tiene por conocer los detalles de la programacion de
ordenadores. Recuerda que uno de sus profesores le decia que la cualidad mas valiosa
para un estudiante es el interés por lo que estudia, de hecho uno de sus compafieros tenia
en casa lo ultimo en ordenadores, con todos los programas y todo cuanto podia ser til para estudiar
el médulo profesional, sin embargo no consigui6 el titulo porque no estaba
motivado.
En cambio ella tuvo que esperar hasta el segundo trimestre del primer
curso para poder comprarse el ordenador con lo que habia conseguido
trabajando en unos grandes almacenes de su localidad durante las
vacaciones de Navidad. De este modo, trabajando, consiguid las mejores
notas de su promocion y ahora se dedica a algo que le apasiona.
Ahora tiene que ensefiar a Victor cémo controlar la ejecuciéon de las
diferentes sentencias del programa, de modo que realice determinadas
acciones bajo condiciones muy variadas, respondiendo asi a diferentes estados o situaciones de la
vida real. Esto lo realizan las sentencias condicionales y bucles, que en Java se utilizan de forma
muy sencilla.

Basicamente hasta ahora hemos visto cédmo expresar mediante sentencias la manera de indicarle al
ordenador que debe definir y crear variables de un determinado tipo, y hemos visto cémo poder
asignarle valores a esas variables.

Esos valores también hemos visto que se pueden obtener de literales, de
expresiones del mismo tipo que la variable, o de llamadas a métodos, que
actiian como "funciones" generando como resultado de su ejecucién un valor
devuelto del tipo de la variable. La llamada al método se sustituye por el valor
gue devuelve ese método.

Pero

m ¢ Nos basta con eso?

m ;Podemos representar asi toda la variedad de situaciones que nuestros
programas deben afrontar?

m ¢ Sabemos ya expresar en Java las sentencias que nos permitirdn establecer el orden en que se
van a ejecutar las variables?

m ¢Disponemos ya de una sentencia que nos permita decidir entre varias sentencias alternativas
cual es la que debemos ejecutar?

Precisamente eso es lo que vamos a introducir en este apartado. Vamos a ver la
sintaxis en Java de las sentencias de control del flujo de ejecucidon de los
programas.

Como recordaras de la unidad 5, dedicada a la programacion estructurada, esas
sentencias son basicamente las que nos van a permitir representar la secuenciacion
de sentencias, la ejecucion condicional de sentencias, y la ejecucién ciclica de
sentencias: Las tres estructuras basicas de la programacion estructurada.

Naturalmente, también mencionaremos la existencia de sentencias de salto
incondicional, pero intentaremos acostumbrarnos a hacer nuestros programas sin
hacer uso de ellas. Recuerda que podian ser Utiles, pero que son desaconsejables
en condiciones normales. Entre los objetivos de este modulo profesional no figura ensefiaros a hacer
programas extrafios, asi que las condiciones normales seran lo habitual, y el uso de sentencias de salto
incondicional, practicamente nulo.

Sentencias y control de ejecucién en java.
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6.1. Ejecucién secuencial

Unidad Didactica IX
Ejecucién secuencial.

¢,Como indicarle al ordenador, en cualquier lenguaje, el orden en que debe ejecutar varias sentencias
gue deben ir unas detras de otras? Tal y

como se lo indicarias a una persona,

parece lo més sensato: "Escribiendo esas m

sentencias una detras de otra exactamente

en el orden en que deben ejecutarse.”
Leer Base

¢Y debo tener algo mas en cuenta en el |

2
caso de Java~ Leer Potencia

Si. En Java pueden escribirse varias
sentencias, incluso todo el programa, en
una sola linea, aunque lo recomendable es escribir cada una en Resultado= Base » Potencia
una linea y usar indentaciébn. También es posible, y ocurre
frecuentemente, que una sola sentencia ocupe varias lineas del
programa. Pero al permitir esas posibilidades nos obliga a
delimitar donde termina y donde empieza cada sentencia Escribir resultado
¢Cémo?

m En Java todas las sentencias se terminan con un
caracter de punto y coma (;)

m Existe la sentencia nula, que es el caracter punto y
coma. En cualquier sitio donde la sintaxis de Java admita una sentencia, también podremos
poner la sentencia nula, es decir, simplemente un punto y coma, para indicarle que no haga nada.
No obstante, cualquier programa puede hacerse sin necesidad de usar la sentencia nula.

m Se pueden definir bloques de sentencias. En cualquier sitio donde la sintaxis de Java admita
una sentencia, se puede colocar todo un bloque de sentencias, que se ejecutarian como una sola
en el orden que se indique, sin mas que encerrarlas entre llaves

{sentencial; sentencia2;...; sentenciaN;}
O bien

{

sentencial;
sentencia2;

sentenciaN;

}

El ejemplo siguiente muestra un programa en el que se ejecutan secuencialmente una serie de
sentencias que realizan operaciones matematicas.

Descarga el archivo zip con OperacionesMatematicas.java

Evidentemente, se puede conseguir el mismo resultado sin que sea totalmente imprescindible escribir
las instrucciones en el orden exacto. No todas las sentencias tienen un efecto visible, y por tanto
podemos realizarlas en distinto érden, siempre y cuando el resultado final sea el mismo.

En el siguiente ejemplo, presentamos la versién 2 del programa anterior, pero declarando al principio
todas las variables que se van a usar. Algunos lenguajes exigen que se haga asi, pero en Java basta
con que cualquier variable se haya declarado antes de ser usada por primera vez, da practicamente
igual donde se haga esa declaracion.
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Descarga el archivo zip con OperacionesMatematicas_V2.java

Incluso es posible hacer otra tercera versidon en la que vamos a agrupar las sentencias en varios
bloques:

Declaraciones
Entrada
Proceso
Salida

Descarga el archivo zip con OperacionesMatematicas_V3.java

Como puedes comprobar, las Unicas diferencias estan en la forma de escribir las operaciones, pero el
resultado es siempre el mismo. Lo que si tenemos que tener presente es que en los tres casos:

m Las declaraciones deben ir siempre antes de usar una variable.

m La primera vez que se usa una variable debe ser para asignarle un valor (inicializarla)

» No podremos hacer nada con una variable (por ejemplo, escribir su valor en pantalla) hasta que
haya sido inicializada.

AUTOEVALUACION
S } Respecto a las sentencias de control de flujo en Java, sefiala la afirmacion correcta:

(™ a) En Java todas las sentencias se terminan con un caracter de punto

) y coma (;)

() b) En cualquier sitio donde la sintaxis de Java admita una sentencia,

) también podremos poner la sentencia nula, es decir, simplemente
un punto y coma, para indicarle que no haga nada. No obstante,
cualquier programa puede hacerse sin necesidad de usar la
sentencia nula.

() ¢) En cualquier sitio donde la sintaxis de Java admita una sentencia,
se puede colocar todo un bloque de sentencias, que se ejecutarian
como una sola en el orden que se indique, sin mas que encerrarlas
entre llaves.

() d) Todas las anteriores son correctas.

Sentencias y control de ejecucién en java.
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6.2. Ejecucion condicional

Unidad Didactica IX

Ejecucion condicional.

¢ Recuerdas los usos de la estructura condicional? En los programas, como en la vida, hay que tomar
decisiones, y elegir una entre dos o méas alternativas, segun las

circunstancias.

En programacién, las "circunstancias" que nos permiten tomar un
camino u otro, ejecutar unas instrucciones u otras en definitiva,
son expresiones condicionales, que tomaran el valor verdadero

(true) o falso (false).

A Carmen le han encargado un programa, que entre otras cosas
debe calcular el sueldo diario de un empleado. Para ello parece
adecuado dividir el sueldo mensual entre el niumero de dias
trabajados por el empleado en el mes.

s

f'*_\

N

Suponemos que el sueldo mensual es

conocido, y que para la categoria profesional de los empleados a los que se
les va a aplicar el célculo es para todos ellos igual al salario minimo
incrementado en un 15%.

Aunque nosotros vamos a hacer el cédigo introduciendo manualmente los
datos de cada trabajador (concretamente el nimero de dias trabajados en el
mes). En la realidad, Carmen deberia hacer el programa para que procesara
un fichero de trabajadores del que obtendria la informacion de todos los
empleados, y haria el célculo indicado para cada uno de ellos. ¢Qué ocurriria
si un empleado no trabajo ningun dia? Al intentar dividir el sueldo entre O,
daria un error, y el programa abortaria si la division es entera, o daria Infinity
(constante Double que representa el infinito matematico) como resultado, si la
division es real.

La division por cero no esta definida, y en principio debemos evitar que el programa permita hacer este

tipo de operaciones.

En el ejemplo que sigue, Carmen ha resuelto el problema sin comprobar si el numero de dias trabajados
es igual a cero, y en este caso el programa aborta. Compruébalo ti0 mismo ejecutando el cédigo del

ejemplo.

Descarga el archivo zip con SueldoMedioDiario.java

Si has introducido 0 como dias trabajados, el resultado es un mensaje como el siguiente, y que el

programa aborta.

Exception in thread "main" java.lang.ArithmeticException: / by zero

Que viene a decir

"Excepcion en el proceso main. Excepcion Aritmética: Divisién por cero”.

Sin embargo, si las variables se definen de tipo double, para que la divisién sea real, el programa
funciona, pero produce una salida rara, al indicar que el sueldo medio diario es Infinity.

Ejecuta ti mismo el codigo modificado, y compruébalo.

Descarga el archivo zip con SueldoMedioDiarioReal.java
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Para evitarlo, Carmen necesita comprobar el nimero de dias trabajados.

m Si es positivo, hara la division.

m Si es cero, mostrara un mensaje diciendo que el empleado no trabajo
ese mes

= Si es negativo, mostrard un mensaje de error.

¢,Como le indica Carmen al programa que compruebe esas condiciones y que
realice la tarea adecuada en cada caso?

Haciendo uso de las estructuras de control condicionales. Empezaremos viendo la sintaxis de esas
estructuras en Java, y posteriormente las usaremos para resolver el problema de Carmen.

Sentencias y control de ejecucion en java.
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6.2.1. Condicional simple. Sentencia if

Unidad Didactica IX
Condicional simple. Sentencia if.

Imagina una situacion en la que existen dos tareas distintas a realizar, y se realizara una u otra
dependiendo de que se cumpla o no una condicién. Es justamente la situacion en la que aplicaremos la
sentencia if.

Su sintaxis, junto a la explicacién de su funcionamiento, es alguna de las siguientes:

Forma completa de la sentencia if con dos  Forma simple de la sentencia if con una Unica

alternativas alternativa.
if (expresion-logica) ifT (expresion-1ogica)
sentencial; sentencial;
else
sentencia2;

m Si al evaluar la expresién-ldgica resulta verdadera, se ejecutara la sentencial, y se
continuara con la sentencia que haya después del if.
m Si por el contrario expresidn-légica resulta falsa, se saltard sin ejecutarse la sentencial y
: se ejecutara la sentencia2, continuandose igualmente con la siguiente
m La clausula else de la sentencia if no es obligatoria. S6lo se incluye si también hay que
hacer algo en caso de que la expresion légica sea falsa. Si la sentencia if no tiene parte
else, y la expresion resulta falsa, sencillamente se continla con la sentencia siguiente,
sin hacer nada.
m Tanto sentencial como sentencia2 son una Unica sentencia, pero donde puede ir una
sentencia, puede ir todo un bloque de sentencias, sin mas que encerrarlas entre llaves

Forma completa de la sentencia if con dos Forma simple de la sentencia if con una Unica
alternativas compuestas de varias sentencias alternativa compuesta de varias sentencias.

ifT (expresion-logica){ ifT (expresidén-logica){
sentencial; sentencial;
sentencia2; sentencia2;
sentenciaN; sentenciaN;

Yelse{ 3}
sentenciaElsel;
sentenciaElse?2;
sentenciaElseN;

¥

Ahora Carmen esta en condiciones de evitar que su programa aborte 0 muestre valores extrafios cuando
el numero de dias es cero. En concreto en el ejemplo que sigue, encontrards que se han ejecutado
cuatro if simples independientes, de forma que siempre habra que comprobar las 4 condiciones.

Descarga el archivo zip SueldoMedioDiarioV3.java

AUTOEVALUACION

Dada la siguiente sentencia, ¢cOmo se evaluaria?:
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ifT (expresion-logica){
&:} sentencial;

<4 sentencia2;
sentenciaN;
Yelse{
sentenciaElsel;
sentenciaklse2;
sentenciakElseN;
s

(™ a) Si al evaluar la expresion-légica resulta verdadera, se ejecutara la
) sentencial, y se continuara con la sentencia que haya después del
if. Si por el contrario, la expresion-logica resulta falsa, se saltara sin
ejecutarse la sentencial y se ejecutara la sentencia2.

(™) b) Si al evaluar la expresion-légica resulta verdadera, se ejecutara la

B sentencial, la sentencia2,..sentenciaN y se continuara con la
sentencia que haya después del if. Si por el contrario la expresion-
I6gica resulta falsa, se saltaran sin ejecutarse las sentencias
anteriores al esle y se ejecutaran las siguientes: sentenciaElsel,
sentenciaElse2... sentenciaElseN

(") ¢) Se ejecuta la sentencial siempre que el valor no sea nulo.

(") d) Todas las anteriores son falsas.

Sentencias y control de ejecucién en java.
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6.2.2. Condicional multiple

Unidad Didactica IX
Condicional multiple.

¢Piensas que seran frecuentes las situaciones en las que existan mas de dos
alternativas posibles? Seguro que si. Y una forma de elegir la adecuada es
haciendo preguntas, comparando de dos en dos las alternativas posibles,
descartando una a una las distintas alternativas hasta que encontremos la que
debemos realizar, en cuyo caso no habra que realizar ninguna pregunta mas.

Eso es lo que conseguimos con el if multiple. Realmente no se trata de una

sintaxis distinta. Simplemente se trata de un if que cuando se cumple la expresién
I6gica, la sentencia que ejecuta es a su vez un nuevo if (el if es a fin de cuentas una sentencia Java),
gue a su vez puede contener un nuevo if, y asi hasta donde sea necesario.

if (expresion-logica-1)
sentencial;

else 1T (expresion-logica-2)
sentencia2;

else if (expresion-logica-N-1)
sentenciaN-1;

else

sentenciaN;

Si la expresién-logica-1 es cierta, se ejecuta la sentencial y se salta
toda la parte else que abarca el resto de sentencias de la expresion.

Si por el contrario es falsa, habra que seguir preguntando si se cumple
expresion-logica-2. Si es asi se ejecutara sentencia? y se saltaran el
resto de sentencias. Si esta segunda expresion fuese falsa, habria que
seguir preguntando y asi sucesivamente hasta agotar todas las
alternativas posibles.

Siguiendo con el ejemplo de Carmen, si en el caso anterior hemos usado 4 if
independientes, si resulta que el nimero de dias es mayor que cero, ya no resulta
necesario comprobar las demas condiciones de los otros if, ya que no son
condiciones independientes. Si es positivo, no puede ser negativo ni nulo.

Para tener en cuenta esto, y asi mejorar la eficiencia del programa, vamos a
modificar el ejemplo, usando if multiples. Ademas, en el primer if introducimos las
dos sentencias que hay que ejecutar cuando el nimero de dias es positivo, en un
bloque usando llaves.

Descarga el archivo zip con SueldoMedioDiarioV4.java

AUTOEVALUACION

S } Dada la siguiente sentencia, ¢cOmo se evaluaria?:

=4

ifT (expresion-logica-1)
sentencial;
else if (expresion-logica-2)
sentencia2;
else if (expresion-logica-N-1)
sentenciaN-1;
else
sentenciaN;
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() a) Siexpresion-logica-1 es cierta, se ejecuta sentencial y se salta toda la parte

) else que abarca el resto de sentencias de la expresion. Si por el contrario es
falsa, habra que seguir preguntando si se cumple expresion-légica-2. Si es asi
se ejecutara sentencia2 y se saltaran el resto de sentencias. Si esta segunda
expresion fuese falsa, habria que seguir preguntando y asi sucesivamente
hasta agotar todas las alternativas posibles.

(") b) Si expresion-logica-1 es falsa, se ejecuta sentencia?2 y se salta toda la parte
else que abarca el resto de sentencias de la expresion. Si por el contrario es
falsa, habra que seguir preguntando si se cumple expresion-légica-2. Si es asi
se ejecutara sentencia2 y se saltaran el resto de sentencias. Si esta segunda
expresion fuese falsa, habria que seguir preguntando y asi sucesivamente
hasta agotar todas las alternativas posibles.

() ¢) Siexpresion-logica-1 es falsa y expresion-logica-2 es falsa se ejecuta

sentenciaN-1.

() d) Todas las anteriores son verdaderas.

Sentencias y control de ejecucion en java.
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6.2.3. Condicionales anidados

Unidad Didactica IX
Condicionales anidados.

¢,Qué ocurriria si tras comprobar una condiciéon tengo dos posibilidades, pero cada una de ellas me lleva
a tener que decidir entre otras dos posibilidades? Ademds, esta "bifurcacién en dos

caminos" de cada nueva rama de una condicion puede ser necesaria tantas veces como

ramas o situaciones distintas tengamos que comprobar. ¢Como representariamos esa

situacion?

La respuesta es mediante los if anidados, en los que cada rama de una sentencia if
puede ser a su vez una sentencia if.

En realidad, los if multiples estudiados anteriormente son un caso particular de los if anidados, es decir,
cuando la sentencia controlada por cualquiera de los elementos del if es a su vez de tipo if:

if (condicion-1) {
if (subcondicion-1-1)
sentencial-1;
else
sentencial-2;
} else

Si condicion-1 es verdadera, la ejecucién pasa a la sentencia incluida en el if, que es un bloque cuyo
contenido es también un if, controlado en este caso por subcondicion-1-1.

El siguiente trozo de cddigo ilustra el uso de if anidados:

if (sueldoMensual > 2000)
if (diasTrabajadosEnMes < 15)
System.out._printIn(**Mucho sueldo y poco trabajo'™);
else
System.out.printIn(‘*"Mucho sueldo y mucho trabajo™);
else
if (diasTrabajadoseEnMes < 15)
System.out._printIn(*'Poco sueldo y poco trabajo');
else
System.out.printIn(*'Poco sueldo y mucho trabajo™);

Pero imaginemos que queremos un programa que sélo escriba un mensaje cuando se cobre méas de
2000 Euros, habiendo trabajado menos de 15 dias, o cuando se cobre menos de 2000 Euros habiendo
trabajado mas de 15 dias, simplificando el cédigo anterior, podriamos obtener la siguiente sentencia:

if (sueldoMensual > 2000)
if (diasTrabajadosEnMes < 15)
System.out._printIn(**Mucho sueldo y poco trabajo'™);
else
if (diasTrabajadosEnMes >= 15)
System.out.printin(*'Poco sueldo y mucho trabajo'™);

Pero la sentencia anterior no resuelve el problema de la forma que deseamos. Cuando las dos
condiciones son ciertas, escribira correctamente el mensaje, pero cuando
sueldoMensual > 2000 y diasTrabajadosEnMes >= 15, escribir4 un
mensaje indicando que el sueldo es poco y el trabajo mucho, lo cual no es cierto,
ya que el sueldo es mayor que 2000.
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¢ Por qué sucede esto?

Porque la indentacion es simplemente un aspecto que mejora la legibilidad del codigo, pero sin
ningan efecto para el compilador. Aparentemente el Unico else del ejemplo esta asociado al primer if,
ya que lo hemos colocado con la misma indentacion, a la misma altura. Pero el margen no le indica al
compilador a qué if va asociado ese else.

Java evita este tipo de malentendidos asociando siempre que haya dudas cada else al if mas
cercano, al ultimo if. ¢ Como interpreta realmente el compilador Java el ejemplo anterior?:

if (sueldoMensual > 2000) {
if (diasTrabajadosEnMes < 15)
System.out._printIn(**Mucho sueldo y poco trabajo );
else {
if (diasTrabajadosenMes >= 15)
System.out.printIn(**Poco sueldo y mucho trabajo ");

Las llaves no son necesarias realmente en este caso, ya que de todas formas es asi como lo interpreta,
pero sirven para aclarar los &mbitos de actuacion de cada construccion.

Para conseguir el resultado deseado al escribir los mensajes, hubiese sido necesario escribir el codigo
de la siguiente forma:

if (sueldoMensual > 2000) {
if (diasTrabajadosEnMes < 15)
System.out._printIn(**Mucho sueldo y poco trabajo'™);
} else
if (diasTrabajadosEnMes >= 15)
System.out.printin(’’Poco sueldo y mucho trabajo ');

En este caso, hemos encerrado el segundo if entre llaves y asi no hay ninguna duda de hasta dénde
llega la parte a ejecutar si la sentencia es verdadera. Al mismo tiempo, el else s6lo puede ir asociado al
primer if, ya que va fuera del ambito del segundo if, al ir fuera de las llaves que contienen a éste.

AUTOEVALUACION

Y

S > Dada la siguiente sentencia , ¢como se evaluaria?:

if (condicion-1) {
if (subcondicion-1-1)
sentencial-1;
else sentencial-2;

} else

(") a) Sicondicion-1 es verdadera, la ejecucion pasa a la sentencia
incluida en el if, que es un bloque cuyo contenido es también un if,
controlado en este caso por subcondicion-1-1.

(™) b) Sicondicién-1 es verdadera y subcondicion-1-1 es verdadera se
) ejecutaria sentencial-1.

(1) ¢) Sicondicion-1 es verdadera y subcondicion-1-1 es falsa se
ejecutaria sentencial-2.

(") d) Todas las anteriores son correctas.
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Sentencias y control de ejecucion en java.
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6.2.4. Ejecucion ciclica
Unidad Didactica IX
Ejecucidn ciclica.

&Y si queremos ejecutar un grupo de sentencias mas de una
vez? ¢ Tenemos que escribirlas repetidas veces?

f:——l

P

/I ' o 7 7 7 .

i I 7. % Seguramente no. Lo mas comodo serd disponer de alguna

[/ Ejecucién / manera de indicarle al ordenador que repita la ejecuciéon de
Ciclica
{

esas sentencias, mientras que se cumpla una condicion.

J___F_f Por ejemplo, es posible que queramos calcular el sueldo medio
diario para un conjunto de trabajadores, en vez de para uno
' so6lo, por lo que deberemos repetir los pasos de leer el nombre
del empleado, leer el nUmero de horas que ha trabajado en el
mes, y calcular su sueldo medio diario.

Esto es justamente lo que nos permiten hacer las sentencias de control de flujo repetitivas, o ciclicas o
iterativas (son tres formas equivalentes de llamarlas).

En este apartado vamos a ver la sintaxis en Java de los tres tipos de sentencias ciclicas que hay en
Java.

Sentencias y control de ejecucién en java.
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6.3. Condicional multiple, o seleccién multiple
Unidad Didactica IX

Condicional multiple, o seleccién multiple.

Hasta ahora hemos visto que con las sentencias if podemos ir
tomando muchos caminos alternativos, pero siempre tendremos
que elegir uno de entre dos posibles, y rechazar el otro. Pero en
la vida diaria hay muchos casos en los que realmente se nos
presentan no dos, si no muchas alternativas o caminos posibles,
y s6lo podremos tomar uno de ellos.

¢ Como trata Java este tipo de situaciones?

Mediante el uso de una sentencia de alternativa o seleccién
multiple. La sentencia switch.

La sintaxis de esta sentencia es la siguiente:

switch (expresion-entera) {
case valorl:
sentenciasl;
case valor2:
sentencias?2;

case valorN:
sentenciasN;

default:
sentencias-default;

Veamos como debe interpretarse:

1. La expresion que controla el switch debe ser de tipo entero, es decir, debe devolver un valor de
tipo entero.

2. Los tipos char, byte y short se convierten automaticamente a int (enteros) al operar sobre
ellos, por lo que también pueden utilizarse en la condicion de control de un switch.

3. Al contrario que otros lenguajes, no se puede utilizar como expresién de control nada que no dé
como resultado un tipo entero.

4. Cada uno de los posibles caminos del condicional multiple vendra especificado por una clausula
case que se ejecutara cuando el valor asociado al case coincida con el valor obtenido al evaluar
la expresion del switch.

5. Al contrario que otros lenguajes, las clausulas case no pueden indicar condiciones, ni rangos de
valores, ni listas de valores. Hay que indicar uno a uno, con su propio case, todos los valores
posibles que queremos comprobar.

6. Es posible indicar un caso por defecto (default), que se activard si ninguno de los casos
indicados mediante clausulas case ha sido activado.

7. Es posible indicar un conjunto de sentencias para cada caso, formando un bloque, sin que ni
siquiera sea necesario agruparlas entre llaves, ya que las clausulas case delimitan sin
ambigiedad sus ambitos de actuacion.

8. Se produce una ejecuciéon denominada por caida hacia abajo. Es decir, una vez que un case se
activa, la ejecucion continda por los siguientes case hasta que se encuentre una sentencia de
interrupcion:

break;
El efecto de break es salir del switch, y transferir el control a la siguiente instruccion que haya escrita.

Como todos esos detalles ya fueron comentados en la unidad 4, no char
vamos a volver a entrar en mas detalles. De lo que se trata es de que \

veas el funcionamiento de esa estructura con un ejemplo tipico.
jemplo tip byte int
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Se trata de hacer la conversion de una nota entera, leida desde teclado, y que tendra un valor entero del
0 al 10, a su expresion literal de Sobresaliente, Notable, Bien, etc. Ejecuta ti mismo el cédigo, y
comprueba sobre todo la llamada caida hacia abajo, que nos permite hacer lo mismo para un conjunto
de posibles notas, sin tener que escribirlo mas que una vez.

Descarga el archivo zip con Notas.java

AUTOEVALUACION

> Dada la siguiente sentencia, ¢cémo se evaluaria?:

&4' switch (expresion-entera) {

case valorl:
sentenciasl;

case valor2:
sentencias2?;

case valorN:
sentenciasN;

default:
sentencias-default;

() a) Siexpresién-entera es igual a valorl se ejecutarian sentenciasl, si
) es igual a valor2 se ejecutarian sentencias2... si es igual a valorN
se ejecutarian sentenciasN. Es decir, siempre se ejecuta una
sentencia.

() b) Si expresién-entera es igual a valorl se ejecutarian sentenciasl,
sentencias?2,...sentenciasN, sentencias-default. Es decir, se
ejecutarian todas, al no incluir clausulas break en cada bloque .

(") ¢) Siexpresion-entera es distinta a valorl se ejecutarian sentencias2,
sentecia3... sentenciasN.

() d) Todas las anteriores son ciertas.

Sentencias y control de ejecucién en java.
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6.3.1. Sentencia while

Unidad Didactica IX

Sentencia while.

¢Para qué casos es adecuada esta sentencia?

Para aquellos en los que no sabemos si las sentencias del bucle habra que
ejecutarlas o no.

Vamos a poner un ejemplo. Necesitamos hacer un calculo para todos los
nameros incluidos entre un maximo y un minimo, que se leen desde teclado. En
principio, un ciclo con una variable de control del bucle, a la que llamamos
contador, que comience tomando el valor del minimo, procese ese valor y le
sume uno a la variable contador para procesar el siguiente valor, mientras que la
variable sea menor o igual que el maximo, parece adecuado. Pero, ¢qué hacer si
el valor introducido por teclado para el minimo ya es mayor que el maximo? Lo logico es que en este
caso no se procese ningln valor, es decir, que las sentencias de procesamiento del bucle no se ejecuten
ninguna vez. Y eso es justamente lo que hara el bucle usando la sentencia while si la condicion es falsa
cuando se llega al ciclo por primera vez.

/*Si el valor de minimo es mayor que maximo, la condicién del while es Talsa, y el mét
procesar(contador) no se ejecuta ninguna vez*/

int contador = minimo;

while (contador<=maximo){
procesar (contador);
contador++;

Es decir, que primero necesitamos comprobar si la condicién es cierta, y si lo es se ejecutaran
una vez, y se seguiran ejecutando mientras que la condicién sea cierta. Si inicialmente la
condicién es falsa, el bucle no se ejecuta. Por tanto es necesario que dentro de las sentencias del
bucle haya algo que cambie el valor de verdad de la condicién, para que en algiin momento pueda dejar
de ser cierta, y evitemos de esta forma quedar bloqueados en un bucle infinito.

La sintaxis de la sentencia while es como sigue:

while (expresion-loégica)
sentencia;

Como siempre, si queremos que se ejecute un bloque de sentencias de forma ciclica en vez de una sola,
basta con ponerlas todas entre llaves, en lugar de poner una Unica sentencia.

Es lo que se hace en el bucle del ejemplo siguiente, que procesa el numero de trabajadores que le
indiquemos por teclado, calculando su sueldo medio diario.

Una vez mas te animo a que lo ejecutes y compruebes que funciona correctamente, asegurandote que
entiendes el funcionamiento de la sentencia while.

Descarga el archivo zip con SueldoMedioDiarioCiclico.java

Sentencias y control de ejecucién en java.
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6.3.2. Sentencia for

Unidad Didactica IX
Sentencia for.

Pero, ¢ Se pueden facilitar las cosas si se conoce de antemano el nimero
exacto de veces que hay que ejecutar el ciclo?

Ciertamente si. Si sabemos cuéntas veces se tiene que ejecutar el bucle,
0 si sabemos el rango de valores para los que se tiene que ejecutar, el
bucle for permite representar de forma mas clara el ciclo que hay que
realizar.

La sintaxis de esta construccion es:

for (expresion-inicio; expresion-logica; expresion-incremento)
sentencia;

Un bucle for es de alguna manera una forma abreviada de representar un bucle while. Asi, el mismo
efecto se puede conseguir con estas sentencias equivalentes:

expr-inicio;

while (expr-légica) {
sentencia;
expr-incremento;

}

Béasicamente, un bucle for esta controlado por tres expresiones:

m La expresion de inicio, s6lo se ejecuta una vez antes de la ejecucion
del bucle propiamente dicho. ; ;

m Sj la expresién l6gica de control es inicialmente falsa, el bucle no
se ejecuta ninguna vez.

m L aexpresion légica se evalla en cada iteracion.

m Si el valor devuelto por esta expresion es verdadero (true),
se ejecuta el bucle, y la sentencia.

= A continuacion se ejecuta la expresién de incremento, tras
cada vuelta.

m De nuevo se devuelve el control a la expresién légica para decidir si se debe ejecutar
de nuevo el cuerpo del bucle.

m Pero si la expresion l6gica devuelve un valor falso (false), entonces se interrumpe
la ejecucion del bucle, y se continlia con la siguiente sentencia tras el for.

m |a expresion de incremento se ejecuta como paso intermedio en cada ciclo de iteracién,
tras la ejecucion de la sentencia que constituye el cuerpo del bucle y la evaluacion de la
expresion légica o de control.

m Tanto la expresion de inicio como la de incremento pueden estar formadas por varias
sentencias, en cuyo caso iran separadas por comas.

m Cualquiera de las tres expresiones puede estar vacia, aunque los puntos y coma de
separacion seran siempre necesarios.

El que las expresiones de inicio o incremento estén vacios no supone nada ya que no se ejecuta nada
(algo asi como la sentencia nula), pero si aparece en blanco la expresiéon légica, entonces se
considera que el valor por defecto es true.

En el siguiente ejemplo puedes comprobar el funcionamiento de la sentencia for para calcular la suma
de los nimeros pares comprendidos entre 2 y 100, ambos incluidos.

Descarga el archivo zip con NumerosPares.java
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AUTOEVALUACION

S i Dadas las siguientes sentencias, ¢,cudl sera finalmente el valor de x?:
i

X=3;
while(x!=0 && x>3 )
X=X-1;

(") a) No se ejecutaria el bucle ya que x es igual a 3, por lo que ese

- seguiria siendo su valor.
[ )] b) 0

[ )] c)1

(") d) Ninguna de las anteriores es correcta.

Sentencias y control de ejecucién en java.
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6.3.3. Sentencia do while

Unidad Didactica IX
Sentencia do while.

Pero, ¢y si sabemos que con toda seguridad hay que ejecutar las sentencias del
bucle al menos una vez, antes de comprobar la condicién?

En ese caso, la estructura que nos proporciona la sentencia ciclica do while
puede ser mas adecuada.

El bucle do while es similar al whi le, pero con la diferencia de que la condicion
en lugar de ejecutarse al principio, se ejecuta al final del bloque de sentencias del
bucle.

La sintaxis de esta sentencia es la que sigue:

do
sentencia;
while (expresion-logica);

La sentencia incluida en el bucle do while se ejecutara al principio. A continuacion se evaluara la
expresion-loégica. Si la expresion es falsa se finalizara la ejecucion del bucle, y si es cierta se
volvera a ejecutar el cuerpo (sentenciaj;)

Recuerda una vez mas que donde se puede poner una sentencia también se puede poner un bloque de
sentencias entre llaves.

En un bucle whi le puede que el cuerpo no se llegue a ejecutar nunca, lo cual sucede si al evaluarse la
condicion la primera vez ésta es falsa (lo que por ejemplo sucedia en la aplicacién
SueldoMedioDiarioCiclico.java cuando se indica un nimero de empleados negativo). Sin
embargo, en un bucle do while el cuerpo se ejecuta siempre al menos una vez, ya que la
condicién se evalla una vez que se finaliza la ejecucion del cuerpo.

Como ejemplo, vamos a ver un programa que lee ndmeros de teclado hasta que se introduzca un
namero negativo, indicando el total de niumeros leidos, su suma y su media. Puesto que al menos habra
que leer un nimero para saber si hay que continuar o no, incluir la lectura en un bucle do whi le parece
adecuado para garantizarlo. Ejecuta y analiza el cédigo hasta que estés seguro de que lo entiendes.

Descarga el archivo zip con MediaYSumaNumeros.java

Sentencias y control de ejecucién en java.
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6.4. Sentencias de salto incondicional

Unidad Didactica IX
Sentencias de salto incondicional.

¢Pero no quedamos en la unidad 4 en que este tipo de sentencias no se debian usar, o que al menos se
debian evitar, en la mayoria de los casos?

Desde luego que si, y alli se explicaban los motivos, pero a fin de
cuentas forman parte del lenguaje, y debemos conocer su sintaxis y
su funcionamiento.

Incluso, bien usadas, pueden ajustarse bastante a los criterios de
programacion estructurada. Pero no insistiremos demasiado en ellas,
ya que cualquier programa puede escribirse prescindiendo de ellas.
Ademas, todas las que ofrece Java estan pensadas para que no
transfieran el control a cualquier sitio. Todas suponen saltos incondicionales hacia delante, y hacia una
zona cercana del codigo, lo cual vimos en la unidad 4 que era compatible con la programacion
estructurada.

Sentencias y control de ejecucion en java.
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6.4.1. Sentencias break y continue

Unidad Didactica IX
Sentencias break y continue.

La sentencia break ya ha aparecido asociada a la sentencia switch.

También puede emplearse en el interior de sentencias ciclicas. En todos do

los casos, transfiere el control al final del ciclo while, do while, for o while Sor
sentencia switch mas interna en la que se encuentra.

Ejecutar esta sentencia sin incluirla en ninguna condicién es altamente continue while
desaconsejable, y si va asociada a una condicién, siempre podremos

encontrar una alternativa en la que se pueda conseguir el mismo efecto

sin usar break, por el procedimiento de incorporar la condicion que

controla el break a la condicidn de salida del bucle. Esta alternativa estructurada sera preferible en la
mayoria de los casos.

Por ejemplo, ante una construccién del tipo:

Salida del bucle for usando break Alternativa estructurada a al uso de break
(no estructurado)

while (condicionl) { while (condicionl) {
sentencial; sentencial;
for ( ; ;) H{ for ( ;condicion2; ) {
sentencia2; sentencia2;
if (condicion2) if (condicion2)
sentencia3; sentencia3;
else }
break; sentencia4;
s 3
sentencia4;
ks

Usando for, una vez que se entra en el bucle for, como no se indica ninguna condicién, éste seria en
principio un bucle infinito, en el que se ejecutarian repetidamente sentencia?2 y la sentencia if. Pero
si la condicién2 que controla el i f es falsa, se ejecutara la sentencia break;, que de acuerdo con la
definicién interrumpe el bucle mas interno. En este caso, interrumpira el for, transfiriendo el control a la
sentencia4.

La sentencia continue también se usa para alterar el flujo normal de ejecucion en las sentencias
ciclicas while , do whiley for. (continue no se puede usar con switch). En el caso de continue,
lo que hace es devolver el control al bucle que se interrumpe, y que sera el mas interno, el que contiene
la sentencia.

Veamos como se emplea:

Finalizacién de la iteracion usando continue (no estructurado) Alternativa estruct
while (condicionl) { while (condici
sentencial; sente
while (condicion2){ while
sentencia2;
if (condicion3)
sentencia3;
else
continue;

sentencia4; 1
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Si en algin momento se llega a ejecutar la sentencia continue, lo que
ocurre es que se transferiria el control al principio del bucle mas interno
gue la contiene, whille (condicioén2), sin que llegara a ejecutarse la
ultima sentencia del bucle, sentencia4.

Es como si se comprobara que algo va mal en la presente iteracion del
bucle, y se decidiera saltarse las sentencias que le quedan, para empezar
a hacer otra nueva iteracion desde el principio.

¢Y si el bucle que queremos interrumpir no es el mas interno, sino un
bucle mas externo que esta mas "alejado" de la sentencia break o
continue?

En ese caso, podemos indicar el lugar al que queremos transferir el control, mediante el uso de
etiquetas.

Imagina que en el ejemplo anterior el continue debe devolver el control al principio del bucle
correspondiente a while (condicionl), que no es el que contiene la sentencia continue, si no el mas
externo. Podemos conseguir esto de la siguiente forma:

bucleExterno:
while (condicionl) {
sentencial;
while (condicion2)
sentencia?;
ifT (condicion3d)
sentencia3;
else
continue bucleExterno;
sentencia4;
H
¥

Donde bucleExterno: es una etiqueta que colocamos en el lugar al que queremos transferir el control,
justo delante del comienzo del bucle mas externo.

Lo mismo puede hacerse con la sentencia break. No obstante el uso de este tipo de etiquetas, que
permiten saltos del control del flujo hacia atras y a zonas de cddigo mas remotas, son altamente
desaconsejables, por enturbiar la claridad del cédigo, y escasamente (tiles.

Sentencias y control de ejecucién en java.
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6.4.2. Sentenciareturn

Unidad Didactica IX
Sentencia return.

&Y silo que queremos finalizar no es un bucle, sino la ejecucion de un método antes de que termine? La
sentencia return nos permite hacerlo.

En realidad la sentencia return se usa con una doble finalidad:

Termina la ejecucién del método en el que se encuentre,
transfiriendo el control al punto desde el que se hizo la llamada a
ese método, continuando con la sentencia posterior.

Si va acompafiado de una expresién de un determinado tipo, hace
gue el método devuelva un valor, es decir, que en el lugar donde
se hizo la llamada al método, esa llamada se sustituya por el valor
resultante de evaluar la expresion que acompafia al método.

Lo normal es que el return sea la ultima linea de un método, de
forma que se cumpla el principio de programacion estructurada de
una entrada - una salida. Pero también puede usarse en cualquier
punto de un método, y éste terminara en el mismo punto donde se ejecute ese return. Incluso podemos
poner varios return en un mismo método. No obstante, tampoco suele ser aconsejable ni necesario, y
siempre existe una alternativa estructurada en la que sélo aparezca un return al final de cada método.

Aunque volveremos a ver su funcionamiento cuando veamos con mas detalle el uso de métodos y
llamadas a métodos, podemos entender mejor el significado de return a través de alguno de los
ejemplos vistos hasta ahora.

Concretamente el método leeN® () de la clase ES que usamos para realizar la entrada por teclado
para nuestros programas.

public static int leeN°(String mensaje) {
int numero=0;
boolean incorrecto=true;
while(incorrecto) {
System.out.printin(mensaje);

try {
numero=Integer.parselnt(leebDeTeclado() -trim());
incorrecto=false;

} catch(NumberFormatException e) {
incorrecto=true;
System.err._printIn("’'NO ES UN NUMERO ENTERO VALIDO:
Vuelve a intentarlo.™);
}
}
return numero;

}

Basicamente lo que hace es escribir un mensaje solicitando un nimero y formar una cadena con los
caracteres introducidos por teclado hasta que se pulsa la tecla Intro. Esa cadena se intenta convertir en
ndmero entero, y si no es posible, vuelve a pedir otro nimero de nuevo. Una vez que se introduce un
namero correcto, el bucle while deja de ejecutarse y alcanzamos la sentencia return numero, que
devuelve el nimero calculado.

Asi, en la sentencia int cantidad = ES.leeN°("Introducir cantidad'); al ejecutar el
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método éste devuelve un nimero capturado desde teclado, y toda la llamada se sustituye por el valor
devuelto, que se asigna a la variable cantidad.

AUTOEVALUACION

Y

S > Sefiala la afirmacion correcta. Respecto a la sentencia return, podemos afirmar que:

(") a) Termina la ejecucién del método en el que se encuentre,
transfiriendo el control al punto desde el que se hizo la llamada a
ese método, continuando con la sentencia posterior.

(™) b) Si va acompafiado de una expresiéon de un determinado tipo, hace
) que el método devuelva un valor, es decir, que en el lugar donde se
hizo la llamada al método, esa llamada se sustituye por el valor
resultante de evaluar la expresion que acompafia al return.

(™) ¢) Puede usarse en cualquier punto de un método, y éste terminara en
el mismo punto donde se ejecute ese return

(™) d) Todas las anteriores son correctas.

S } Respecto a la sentencia break, podemos afirmar que:

(™) a) Transfiere el control al final del ciclo while, do while, for o sentencia
switch més interna en la que se encuentra.

(") b) Ejecutar esta sentencia sin que dependa de ninguna condicion es
altamente desaconsejable.

(™) ¢) Siva asociada a una condicién, siempre podremos encontrar una

) alternativa en la que se pueda conseguir el mismo efecto sin usar
break, por el procedimiento de incorporar la condicion que controla
el break a la condicidn de salida del bucle.

(™) d) Todas las anteriores son correctas.

Sentencias y control de ejecucion en java.
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7. Descarga del Entorno Integrado de Desarrollo. (IDE)

Unidad Didactica IX

Descarga del Entorno Integrado de Desarrollo. (IDE)

Carmen opina que Victor estd ya preparado para practicar con el entorno de desarrollo.
Conoce los tipos de sentencias, ha visto algunos programas y es capaz de disefiar y
traducir algoritmos en Java. Ahora lo que necesita es practicar,
experimentar con NetBeans y llevar a cabo el desarrollo de algunos
ejercicios. Carmen quiere que Victor no dependa de nadie al trabajar como
programador y le explica como buscar, descargar e instalar esta aplicacion.
Victor le dice que seria mas rapido si lo tuviera en disco, pero Carmen no
esta totalmente de acuerdo, le dice que dadas las actuales lineas de
comunicacioén de Internet es una tonteria cargar con un paquete de discos con
las herramientas, lo ideal es saber donde encontrarlas e instalarlas desde
cualquier equipo. Para ello Carmen hace algo de trampa, tiene su propia pagina Web con una zona
de uso restringido (a la que soélo ella puede acceder) en la que tiene los archivos de instalaciéon de
todas las herramientas que puede necesitar en un momento dado. Claro que para eso necesitas que
el equipo desde el que intentas acceder tenga conexion a Internet, algo que no siempre se cumple,
aunque cada vez menos.
Pero en esta ocasién no va a hacer uso de su pagina Web, lo que pretende es que Victor sea capaz
de buscar la Web oficial de Sun (o a la del proyecto NetBeans), localizar el archivo adecuado para
bajarlo y proceder a la instalacién en su equipo. En lugar de darle el pescado, le esta ensefiando a
pescar.

Hasta ahora has venido ejecutando y compilando los ejemplos con el
Kit basico de desarrollo Java: el JDK, junto a un simple editor de texto
plano, como el bloc de notas.

Habras tenido ocasién de comprobar que el proceso es bastante
laborioso y fatigoso, sobre todo si hay muchos errores en los
programas. Y eso que todavia los programas son cortos, y por tanto
faciles de corregir.

Afortunadamente, existen Entornos Integrados de Desarrollo que nos
permiten agilizar la tarea de escritura, compilacion, depuracion de errores y ejecucion de nuestros
programas. Estos entornos nos ofrecen todas las herramientas necesarias en una sola aplicacién, que
ademads resulta facil de usar, intuitiva, y que hace gran parte de la tarea por nosotros.

En nuestro caso hemos optado, por las razones que comentabamos en la introduccién de la unidad, por
el NetBeans IDE, de cédigo abierto, y proporcionado gratuitamente por Sun MicroSystem, la empresa
desarrolladora de Java. Es un entorno en constante proceso de mejora y evolucién, por lo que es posible
gue en breve aparezcan versiones mas modernas que la actual. En cualquier caso, ésta cubre
satisfactoriamente nuestras principales necesidades.

Sentencias y control de ejecucion en java.
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7.1. Descarga e Instalacion del IDE junto al JDK de Java

Unidad Didactica IX

Descarga e Instalacion del IDE junto al JDK de Java

DEMO: Vea como descargar J2SE.
Pulsa en el cursor para ver los distintos pasos para descargar J2SE.

ZONA DE DESCARGAS:

Existe la posibilidad, puesto que son suministrados por la misma empresa, de descargar el NetBeans
IDE junto al més reciente JDK en un Unico paquete autoinstalable de la pagina de Sun.

Zona de Descarga del JDK mas reciente.

ZONA DE DESCARGAS:

Pinchando en el enlace siguiente, de esa pagina, nos llevaria a la pagina de descargas del paquete. El
texto del enlace es bastante descriptivo.

Descarga del paquete JDK 5.0 (Download JDK 5.0 Update 3 with NetBeans 4.1 Bundle)

Entre otras cosas adicionales, nos podemos descargar el JDK 5.0 Update 3 with NetBeans 4.1Bundle (el



Péagina 47 de 52

jdk y el ide) pinchando en el icono

En la pantalla de consentimiento con las condiciones de licencia, marcamos Accept y hacemos clic en
Continue.

Seleccionamos nuestra plataforma y pulsamos sobre para iniciar la descarga.

A partir de ese momento, s6lo tenemos que seleccionar la carpeta de destino, y posteriormente ejecutar
el fichero descargado para que se instalen tanto el Entorno como el JDK.

DEMO: Vea como instalar J2SE.
Pulsa en el cursor para ver los distintos pasos para instalar J2SE.

Sentencias y control de ejecucion en java.
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7.2. Descarga e instalacion solo del IDE

Unidad Didactica IX
Descarga e instalacién s6lo del IDE.

Si has seguido el curso hasta ahora, seguramente ya habras instalado el JDK con anterioridad, por lo
gue quizas so6lo necesites instalar el NetBeans IDE

DEMO: Vea como descargar NetBeans IDE.
Pulsa en el cursor para ver los distintos pasos para descargar NetBeans IDE.

ZONA DE DESCARGAS:

También es posible descargarlo de forma independiente desde la pagina de Sun, pero existe la
posibilidad de descargarlo directamente de la pagina del proyecto NetBeans, que es la siguiente:

Proyecto NetBeans

Entramos en la seccion de descargas (Downloads) y elegimos descargar el NetBeans (la version mas
reciente del momento)

Pinchamos en el enlace NetBeans IDE 4.1. download, elegimos el Sistema Operativo y el idioma (por el
momento sélo inglés), indicamos nuestra direccion de correo, pulsamos en la pantalla

siguiente y en la que le sigue, y comienza la descarga. Ya soélo es cuestion de indicar donde queremos
guardar el fichero descargado, y de ejecutarlo para que se instale el IDE.
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DEMO: Vea como instalar NetBeans IDE.
Pulsa en el cursor para ver los distintos pasos para instalar NetBeans IDE.

Sentencias y control de ejecucién en java.
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8. Escrituray ejecucion de programas usando el IDE

Unidad Didactica IX

Escrituray ejecucion de programas usando el IDE.

La localizacion de la aplicacion, la descarga y la instalacion, no le han

supuesto obstaculo alguno a Victor, al que todo esto no le ha llevado mas @

de quince minutos, la mayor parte de ellos se ha ido en la descarga del Ly

archivo de instalacion (y con una buena linea ADSL). Ahora si que esta >
dispuesto para empezar a escribir los programas (aunque él prefiere copiar y pegar . e
el cbédigo que ya tiene escrito) para después ejecutarlos y comprobar su ;
funcionamiento. Maria le dice que a partir de ahora ha comenzado una nueva
etapa en su vida, desde este momento tiene todas las posibilidades para ser un programador de
ordenadores capaz de elaborar aplicaciones que haran mas sencillas muchas tareas para sus
usuarios.

¢Ansioso/a de empezar a usar NetBeans? ¢ Cansado/a de usar el bloc de notas? Llegé tu momento.

Como habras imaginado, estaria bien que hicieras los ejercicios de la
tarea de esta unidad usando NetBeans. En esta unidad s6lo vamos a
introducir los pasos basicos para que puedas escribir, compilar y
depurar ejercicios sencillos del estilo de los que te pedimos en estas
primeras unidades. Posteriormente dedicaremos una unidad a mejorar
el conocimiento del entorno, y algunas de sus caracteristicas mas
utiles.

En esta unidad se trata s6lo de que veas a través de un ejemplo cémo
se escribe, compila, y ejecuta un programa usando NetBeans.

Una vez instalado, en el escritorio debe aparecer el icono de
NetBeans que al hacer doble clic sobre él nos abre la

aplicacion.

El aspecto de la aplicacion es mas o menos como el que sigue:
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Y a partir de aqui, todo el proceso lo podras seguir a través de las demostraciones que te vamos a
presentar.

DEMO: Vea como trabajar con NetBeans IDE.
Pulsa en el cursor para ver los distintos pasos para ver NetBeans IDE en funciona.

Sentencias y control de ejecucion en java.
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